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REACT-EU

I N   D E R   O B E R P F A L Z            

Das Gesamtpaket der Stadt Waldmünchen verfolgt das Ziel, 
die Innenstadt langfristig zu stärken und die Attraktivität des 
verfügbaren öffentlichen Raumes zu verbessern. 
Der Maßnahmenschwerpunkt lag in der Weiterentwicklung 
der drei historischen Wegeachsen der Innenstadt. Auf Basis 
eines Masterplans für die Bereiche Begrünung, Beleuchtung 
und Möblierung wurde die Aufwertung einzelner öffentlicher 
Bereiche mit Unterstützung eines Innenstadtmanagers direkt 
umgesetzt. 
Entlang der Achse Bahnhof-Marktplatz wurde der Spitalpark 
funktional und gestalterisch neuorganisiert; zusammen mit 
der privaten Sanierung des ehem. Bürgerspitals entstand ein 
neues attraktives Ensemble. An der Friedhofstraße entstand 
ein neuer innerstädtischer Erlebnisraum mit offenem Wasser 
und viel Grün. Der Seitenbereich der Dr.-Matthias-Lechner-
Straße wurde zu einer generationenübergreifenden Aktiv-
Anlage umgestaltet. Im Bereich der Schul- und Frankstraße 
konnte ein neuer Quartierstreff geschaffen und ein städte-
baulicher Missstand beseitigt werden. 



Regierung der Oberpfalz   -   Sachgebiet Städtebau

Projektdaten 
Bauherr  Stadt Waldmünchen
Planung NRT Bürogemeinschaft, Marzling mit 
                Ingenieurbüro Riedl, Furth im Wald
Gesamtkosten   2.287.000 €
Zuschuss StBauF 2.009.000 €
Fertigstellung 2023
Bildnachweis Fa. Wagner Bau Waldmünchen; Stadt Waldmünchen
           Stadt Waldmünchen

Städtebauförderprogramm
Europäischer Fonds für regionale Entwicklung - EFRE 2014-2020 

Spitalplatz - vorher

Spitalplatz - nachher

neuer Quartiersgarten  - Friedhofstraße neuer Quartierstreff Schulstraße

Bewegungsparcour an der Dr.-Matthias-Lechner-Straße


